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ZpUsob zpracovani, cile prace, pokyny k obsahu a rozsahu prace:

Obsah mé maturitni prace je nafilmovat rozhovor, ktery bude natacen v kuchymiskych
prostorech pfispoletném varenim s hostem. Vysledkem mé prace bude pokus o ispésSnou
formu videi a vlastné vybudovani jména slavné kucharské show. Prace bude obsahovat
vytvoreni, spravu a grafickou praci vSech potfebnych online médii (web, YouTube,
Instagram, Facebook).

1. Kucharska Show/Rozhovor - Zaridit prostory a promyslet celé nataceni. Nasledné natocit
vSechny zabéry pro Show, poté probéhne post produkce.

2. Grafika - vytvoreni loga Hofi To!, vizitky, bannery, grafika YouTube kandlu, merch
(potisky na trika a hrnky se slogany a logem)

3. Video - propagacni video na moji praci a co délam 1-3 min.

4. Tvorba webu - Vysvétleni, propagace a ptivod celé moji tvorby a prace a néco malo o mné
jako osobé.

5. Sprava socialnich siti - Instagram, YouTube, Facebook



Struény ¢asovy harmonogram (s daty a konkretizovanymi ukoly):
1. Zaf - domluveni natacecich prostort a celé naplanovani nataceni kucharské Show Hoii
To!
Rijen - tvorba zakladni grafiky a plan scénaie
Listopad - nataceni kucharské Show/rozhovort
Prosinec - postprodukce
Leden - Tvorba webu a propagac¢niho videa
Unor - Dokumentace k maturitnimu projektu

No ke wb

Brezen - Findlni dolad’'ovani podcast(, videa, grafika socialnich siti a vSeho co bude
potieba

Pribézné budu spravovat socialni sité, aby tam byl kontent za ten Cas.
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Resumé

Hlavnim tématem této maturitni prace je natoceni pilotniho dilu kucharské show,
ktera bude zaznamenana vrealnych kuchynskych prostorech pfi spoletném vareni
s hostem. Vysledkem bude pokus o Uspésnou formu videi a vlastné vybudovani jména
nové kucharské show. Prace bude obsahovat vytvoreni vesSkerych grafickych vystupt

a podkladti pro socidlni sité (web, YouTube, Instagram, Facebook).

The main topic of this graduation thesis is the shooting of a pilot part of a cooking
show, which will be recorded in real kitchen spaces while cooking with a guest. The result
will be an attempt at a successful form of video and building the name of a new cooking
show. The work will include the creation of all graphic outputs and materials for social

networks (web, YouTube, Instagram, Facebook).
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Vlastni odborny text

’
Uvod

Cilem maturitni prace je tvorba a editace videa a zvuku z natoc¢eného rozhovoru,
ktery probiha u spole¢ného vareni. Prace ma slouZit k pobaveni publika a vyboceni ze
stereotypu dnesni tvorby rozhovort. V této oblasti uz zacal velice znamy cesky kuchar Jir{
Babica, kterého lze povaZovat za pritkopnika v tomto daném stylu tvorby rozhovoru. Jeho
tvorba ma velky dopad na dneSni internetové publikum a diky tomu i narlista jeho

sledovanost.

Z tohoto vyzkumu je zfejmé, Ze tato forma funguje, a méla by se rozvijet. Proto bych
se rad zabyval touto problematikou v maturitnim projektu, abych se pokusil o vytvoreni

show, ktera bude mit vlastnosti nového, zdbavného, inovativniho a neobvyklého poradu.

Metodika a vlastni reseni

Pfiprava a planovani nataceni

Nedtlezitéjsim zacatkem celé pripravy pro nataceni bylo vybrat vhodné prostory.
Prvni napad byl natocit show v domacim prostiedi, ale z toho hned seslo, protoZe nebylo
mozné zprostredkovat idealni podminky. NasStésti se naskytla prileZitost celého

nataceciho dne ve studiovych kuchynskych prostorach od firmy Miele Center Vlasek.

Pro spravny chod nataceciho dne byla potifeba spousta priprav, coZ zahrnuje
zejména vybér obsahu nataceci techniky, domluveni prostort, vybér a sladéni nataceciho

tymu, scéndar a priprava hosta na priibéh rozhovoru a vareni.



Vybaveni pro video a zvuk

Pro natoceni bylo potreba zajistit velké mnoZstvi techniky, jako napriklad svétla,
stativy, odrazné desky, mikrofony, kamery atd. Rozmisténi a kompozice zabérii jsou pro
vysledny tvar v tomto Zanru velice dileZitA a musela byt freSena schlizkou a

prozkoumdanim mista nataceni a ndsledného sestaveni rozmisténi vesSkerého vybaveni viz
obr.1. Kuchat Host
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- Detailni/aktivni

kamera
Vedlejsi “

kamerai

Hlavni .
Hé6

. ReZisér Stereo kamera Kameraman

mikrofon
. Zvukai/kontrola hlavni kamery
Obrazek 1 - Scéna

o Fotoaparat Nikon Z6 - digitdlni bezzrcadlovy fotoaparat s Full frame snimacem. [1] Byl
pouZit jako hlavni kamera s Sirokouhlym objektivem Nikon 24-70mm f/2.8E AF-S ED VR.

e Fotoaparat Canon 77D - digitalni AF/AE single-lens zrcadlova kamera se zabudovanym
bleskem. [2] Byla pouZita jako detailni kamera. Snimala hlavné zabér na krajeci prkénko viz.

obr.1 ,Vedlej$i kamera“.

e Kamera Sony FDR AX 100E - digitalni kamera, ktera slouzila jako ,Detailni/aktivni
kamera“ viz. obr.1. Kamera byla pouZita s video stativem Sachtler, aby bylo moZno

vytvorit plynulé, ak¢ni a detailni zdbéry na panev, nebo osobu, ktera zrovna hovoii.

o Zvukovy rekordér Zoom H6 - zarizeni, které mi umoznilo zachytit zvuk celého prostoru
a zaroven mluvené slovo hosta. Aby toto bylo mozné, tak musel byt pouzit specialni,
bezdratovy set vysilate a prijimace Sennheiser EW100 spolecné s klopovym
mikrofonem Sennheiser ME2. Pro jistotu dobrého a povedeného zvuku byla

pripojena sluchatka do Zoom H6 na odposlech zvuku.

e Zvukovy rekordér Zoom H1 - malé zatizeni, které mélo za kol pouze nahrat zvukovou

stopu mluveného slova druhé osoby pfi nataceni. Tento druhy zvukovy rekordér musel



byt pouzit, protoze nebyl k dispozici dalsi bezdratovy set vysilace a prijimace. Byl to urcity
druh improvizace a jinak to provést neslo.

Druha osoba byla jednodus$e osazena druhy klopovym mikrofonem Sennheiser
ME?2, ktery byl zapojen do Zoom H1, jehoZ méla druha osoba na place v kapse viz.
obrl.,Kuchar“. Jediny problém, ktery mohl vzniknout byl, Ze by Zoom H1 prestala
zaznamenavat zvuk, nebo zvuk by se néjakym zptsobem pokazil a nikdo by o tom

nevédél, protoZe nebylo moZné provadét odposlech (Zivou kontrolu zvuku).

o v 7 Vv 7

Praibéh nataceni
Nataceni probéhlo hladce, ale byly hodné dlouhé ptipravy, nez bylo mozné spustit
kamery a zacit varit. Nejdéle zabrala realizace kompozice zabérli a rozmisténi svétla tak,
aby vSe vypadalo dobre. Samoziejmé néjaky cas zabrala i priprava prostoru, na ktery se
divak diva (odstranéni véci, které kazi zabér. CoZ je pro priklad velky ¢erveny mixér, ktery

by zbytecné strhaval divakovu pozornost, nebo stojan na noZe primo pred hostem atd.).

Muselo byt nakoupeno i samotné jidlo, které se zarizovalo den pred natacenim a

nasledné ho i pripravit pro hladky a nezdlouhavy chod celého videa.

Také cely nataceci tym byl pripravovan a poucovan, jak vSe bude probihat, a kdo
co bude a nebude délat. Tato ¢ast také neni jednoducha, protoZe sladit a poroucet skupiné
lidi o 6 Clenech je obtiZné. Bylo vSe ztiZeno i tim, Ze cely nataceci $tab a herci jsou pouze

studenti a zdaleka ne profesionalové, ale i pies to je vysledek velice obstojny.

Vse se stihlo za jeden nataceci den (12 hodin cca.), a to kviili tomu, Ze se nic nedalo
pretacet. Vybrany koncept videa musi byt koncipovan jako Ziva show na zaznam, a proto

bylo mozné vsechno nataceni uskutecnit za jeden den.

Post-produkce

Pouzité programy pro Post-produkci

Adobe Premiere pro

Aplikace Adobe Premiere Pro CS5 predstavuje nepostradatelny nastroj pro strih a ipravu
videa, ktery je urCen pro nadSence i profesionaly. Tato aplikace umoZiuje posunout
hranice tviir¢cich moZnosti a svobodného vyjadireni jesSté dal. Adobe Premiere Pro je
bezesporu tim nejvice skalovatelnym, efektivnim a presnym nastrojem pro strih a ipravu

videa, jaky je k dispozici. [3] Samoziejmé tento program ma obrovskou $kalu moznosti,



jako je lehka uprava zvuku, Uprava barevnosti zaznamu, titulkovani, prekryvani vrstev a

spousty dalSich vlastnosti.

Audacity

Audacity je snadno pouZzitelny, vicestopy audio editor a rekordér pro Windows, macOS,
GNU/Linux a dals$i operac¢ni systémy. Audacity je bezplatny software s otevienym
zdrojovym kodem, [4] ktery se pouZiva pro nahravani zvuku, nebo upravu formatu
zvukové nahravky. Software dokaZe i strihani a michani, a také se v ném daji aplikovat
efekty jako odstranéni Sumu, dprava hlasitosti nahravky a komprese zvukové stopy

(odstranéni moc hlasitych presahti).
Adobe After Effects

Je software pro tvorbu specialnich efektii a pohyblivé grafiky. Tento program je pouZzivan
na priklad pro vytvoreni intra. Jedna se o kompozi¢ni program, [5] coZ znamena, Ze si
dokazeme vytvorit umélou kompozici a tvorit video jen s riiznymi tvary co se hybou. After
Effects se daji aplikovat primo i do realného videa jako vrstva riznych vizualnich efektd,

jako jsou zare, litani rliznych ¢astic, ohen, vybuch, jiskry a tak dale.
Adobe Media Encoder

Adobe Media Encoder je nastroj pro prekédovani videa do riznych formati. Je navrzen
pro integraci do pracovnich postupti s jinymi video aplikacemi, jako jsou
Adobe Premiere Pro a After Effects. [6]



Prdbéh Post-produkce
Hruby strih

Po nataceni je samoziejmosti, Ze nastava ta delsi a obtiZnéjsi ¢ast, kterou je zhlédnutim
vSech zabérl a zvukovych stop, zda odpovidaji potrebné kvalité a vysledku. Dalsi ¢asti,
kterou je potreba udélat na zacatku je dprava a pripadna oprava zvukovych stop

v programu Audacity (odstranéni Sumu, komprese, srovnani hlasitosti).

Casové naroénou a vsak dtlezitou pasazi, kterdA se odehravala vprogramu
Adobe Premiere pro, je srovnani vSech zabért dle ¢asové osy. Stimto Uzce souvisi
synchronizace zvuku s obrazem, to vSak bylo zkomplikovano tim, Ze zvuk byl natacen
tremi mikrofony (dva klopové a jeden ambientni stereo mikrofon), ale jeden z klopovych
mikrofonli nebylo moZno nahravat soucasné na jedno zarizeni (Zoom H6), protoZe nebyl
k dispozici druhy set Sennheiser EW100. Problém byl vyfeSen obdobnym zvukovym
rekordérem Zoom H1, ktery vSak je menS$i a bylo mozné ho umistit do kapsy, ale vzniklo

riziko nepovedené nahravky, jelikoZ zvuk se nedal monitorovat z bezprostredni blizkosti.

Posledni pasaz hrubého strihu byl vybér obrazu ze tiech kamer, které natacely rizné casti
scény. 1. hlavni kamera - zabirala celou scénu viz. obr.1, 2. kamera detailni/aktivni - viz.
obr.1 zachycovala detaily a pripadné druhy uhel scény pro oZiveni videa, 3. kamera
vedlejsi - méla za ikol pouze detail na krajeci prkénko, kde se odehravalo krajeni rtiznych

ingredienci, i prirez masem.
Trailer

Pro tuto show Hori To! vzniknul i trailer, ktery byl vytvoren pred findlnim stfihem z ¢asti
hrubého stiihu, aby trailer spravné ptisobil tak bylo nutno vytvorit intro v Adobe After
Effects. Intro je kratkeé a trefné, jedna se jenom o logo (kure s kravatou na mikrofonovém

podstavci), které zahali ohen, a poté se zari se ztrati a rovnou vymeéni uz se jinou scénu.

Trailer je rychly a sestfihany do dramatické hudby, aby byl zaZivny a napinavy. V traileru
je cely pribéh vareni s kratkymi proslovy sestfihdn pouze do necelych dvou minut

z celkovych 44mintu celé show.



Finalni strih

Finalni stiih byl také dokoncen v programu Adobe Premiere pro, ale tato ¢ast uz nebyla
tak Casové narocnd, protoZe vSe bylo pripravené a stacilo jen celé video prostiihat od

zbytecnych prazdnych zabérd, ale zaroven nenarusit vyvoj vareni, ani kontext rozhovoru.

Tento segment zahrnoval i doladéni malych chyb v nahravkach jak zvukovych, tak
obrazovych. Nastala mensi desynchronizace zvuku z dlivodu hovoieni z o¢i do oci hercq,
ale to se vyreSilo jednoduchym sniZenim hlasitosti jednoho z klopovych mikrofoni
v pokaZené casti. Obraz se nijak opravovat nemusel, byla jen nutna lehka uprava
barevnosti obraz, aby vse ladilo. Pro filmovy nadech videa byly ptidany cerné pruhy, aby

show plisobila profesionalnim dojmem na divaka.
Render

Pro ziskani cilového vystupu, coZ je video, je nutno ho zpracovat. A tomuto procesu rikdme
rendering, kde se nastavuji rizné specifikace renderu. Pro piiklad bit-rate (datovy tok
v urceném casovém intervalu), rozliSeni obrazu (pocet obrazovych bodii), pocet snimki
za sekundu a format (MPEG-4, MKV, AVI).

Serizeni renderu pro vystup finalniho videa bylo nasledovné bit-rate na 10 Mega bitii za
sekundu, rozliseni obrazu 1920 x 950, pocet snimki za sekundu na 25, format kédovani

videa H.264. Stopaz zavérecného videa je 44minut o velikosti 3,35 GB.
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Obrazek 2 - Premiere Pro project



Grafika

Pouzité programy pro Grafiku

Adobe Illustrator

Adobe Illustrator CS6 je v oblasti ilustracnich aplikaci standardem pro tvorbu tiStenych,
mulit - medidlnich a webovych obrazkd. At' uz jste navrhar nebo odborny ilustrator
vytvarejici obrazky pro nakladatelské tucely, vytvarnik zabyvajici se tvorbou
multimedialni grafiky nebo programator webovych stranek, pripadné jiného webového
obsahu, vSechny nastroje, které budete k dosaZeni kvalitnich profesionalnich vysledkt
potiebovat, najdete v aplikaci Adobe Illustrator. [7]

Adobe Photoshop

Adobe Photoshop je rastrovy graficky editor vyvinuty a publikovany spole¢nosti Adobe
Inc. pro Windows a macOS. [8] Tento program je pouZivan hlavné pro dpravu fotek po

barevné strance, i pro Upravu nedokonalosti, nebo editaci obsahu fotografie.

Dals$i mozZnosti tohoto programu je tvorba rtiznorodé grafiky. Photoshop byl konkrétné
vyuZit na vyrobu loga, vizitek, merch, banner.
Figma

Figma je aplikace, ktera poskytuje vSechny nastroje, které potrebujete pro navrh projektu,
vcetné vektorovych nastrojl, které jsou schopné plnohodnotné ilustrace, stejné jako
schopnosti prototypovani a generovani kédu pro nasledné predani programatorovi, ktery

se postara o vyvoj aplikace i webu. [9]

V tomto projektu je tato aplikace vyuZita pro vytvoreni navrhu webové stranky.

Obrdzek 3 - Illustrator project



Logo

Obrdzek 4 - Logo 1.1 Obrdzek 5 - Logo 1.0 Obrdzek 6 - Logo 1.2

Toto prvni a hlavni logo bylo vytvoreno s cilem udélat tvar show Hori To!, protoze
samotné logo znazornuje jidlo a zaroven ¢lovéka kvili kravaté, ktera se vyskytuje na logu.
A to z dlivodu takové, Ze tato show ma byt o lidech, a ne jenom o jidle, protoZe tato show
je soucasné rozhovor i vareni. Rozhovor tUzce souvisi s mikrofonovym podstavcem, na

kterém je kure postaveno, jelikoz k natoCeni rozhovoru je potreba mikrofon.

Logo bylo vytvoreno v programu Adobe Illustrator, ktery pro tvorbu grafickych pokladi
vyuziva styl vektorové grafiky. Logo je i stinovano a ma odlesky, a to vSe bylo také

vytvoreno za pomoci zminovaného softwaru.

VySe jsou vidét 3 rizné druhy provedeni loga. Obrazek 2 je zjednoduSena verze loga,
jelikoZ na urcity design je potreba jednoduchost. Obrazek 4 Tento druh loga je mozné
vyuZit pro design, ktery je Cernobily, nebo by barvy loga narusili celistvost vizualu
vysledného navrhu. Obrazek2 byl pouZit jako design pro hrnek. Obrazek 4 byl pouZit pro

design cerného trika.



Logo

Obrdzek 7 - Logo 2.0

Tento druhy navrh loga je zjednoduSena verze, ktera vznikla pfi tvorbé navrhu webu.
Predeslé logo nevyhovovalo poZadovanému stylu webu, protoZze neodpovidalo
barevnému schématu. Ackoli toto logo je jednoduché, tak se projevilo, Ze je vysoce

pouZzitelné na vSechny typy designt.

Logo je konkrétné vyuZito na hrnicky, kde funguje perfektné. Jak uz je vyse nastinéno, logo
je vyuzito pro navrh webu.

?gﬁ' Kdo? Pro¢? Jak? Kontak ° Q

Kdo?

Jsem milovnik angliétiny, videotvorby a dobrého jidla! Jmenuji se
Josef Pavlas a jsem vasnivym neprofesionalnim kucharem.

Studuji informacni technologie, ale vareni mé vice napliuje.

Kuchtit jsem zacal sam pred par lety. Vim, Ze ma jidla nejsou Gplnym
gastronomickym majstrstychem, ale délam to, protoze mé to BAVI.
Show HORI TO! jsem vytvoril pro to, abych mohl ukazat, ze uvarit
dobré jidlo muze kdokoliv! Dale se rad vénuji videotvorbé a grafice.

Obrazek 8 - web
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Obrazek 9 - web s paletkou

Navrh webu funguje jako zdroj informaci, v ¢em tento projekt spociva. Zaroven uZivatel
se zde proklikne na vSechny dtlezité socialni sité, kde show Hof1 To! piisobi. Styl navrhu
je jednostrankovy, ale splituje vSechny potiebné aspekty a veSkeré informace jsou na
jedné strance, takZe uzivatel ma vSe potiené na jednom misté.

Na webu se uZivatel pohybuje pomoci scrollovani, nebo ma moznost vyuzit naviga¢ni
hlavi¢ku webu, ktera ho posune na konkrétni ¢ast, kterou zvolil.

Na Obrazku 6 je vidét barevna paletka, kterym se barevnost webu tidi. Barevnost paletky
byla vyuZita na veskeré grafické prace, které budou nasledovat.



Vizitky
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Obrazek 10 - Vizitky

Na vizitky bylo vyuZito zjednoduSené logo, ale jen tak se dalo dosdhnout Cistoty a
moderniho stylu vizitek. Design je minimalisticky a zaroven promySleny pro
zapamatovatelnost a prehlednost

Vizitky nesou 2 hlavni barvy ¢ervenou a bilou, coZ jsou zadkladni barvy pro show Hoti To!



Merch

Obleceni
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Obrdzek 11 - Triko ¢erné Obrdzek 13 - Zdstéra Obrdzek 12 - Triko bilé

Trika nesou 2 rizné druhy prvniho a hlavniho loga. Cerné triko obsahuje éernobilou verzi
loga, které bylo zminovano v predchozi ¢asti dokumentace. Logo zde funguje velice dobre,
jelikoZ kravata presné sedne na misto, kde by se opravdu nachazela.

Bilé triko obsahuje originalni verzi loga, nebot na bilé barvé logo vynikne nejlépe. Logo se
nachazi na levé strané prsou, a to symbolizuje oddanost dobrému jidlu a piti.

Na zastéru je pouzito zjednodusSené logo, které si vSak rozumi se sloZitym tvarem zastéry.
Diivod volby zastéry byl kviili orientaci projektu, ktera sméruje k vareni.



Hrnky

Obrdzek 14 - Hrnky

Merch shrnky byl vybran kvili blizkosti tématiky kvareni, a zadroven s vysokou
pravdépodobnosti zakoupeni. Loga byla pouZita obé, jelikoZ design byl vhodny v obou
eventualitach.



Banner

Obrazek 15 - Banner

Tento banner je urcen, hlavné pro socialni sit YouTube, protoZe je navrzena podle
rozhrani jak uZ zminované socidlni sité. Specifikace jsou nasledovné, celkova velikost
benneru musi byt 2560x1440 px, vSe hlavni, co ma byt Citelné musi byt uprostied o
velikosti 1235x338 px, méné duleZité (co jde vidét pouze na obrazovce stolniho pocitace,
nebo notebooku) miize byt v rozmezi 2560x338. Velikost 1235x338 px je urcena z velké
casti na mobilni telefony a velikost 2560x1440 je urcena pro chytré televize. [10]

Design banneru se stale drZi stylu, ktery byl vytvoren pro webové stranky. Zachovani
stylu je velice diilezité pro rozvoj a udrzeni jména show, a také vse dava smyls a vypada
profesionalné.



Zaver

Cilem tohoto maturitniho projektu bylo zrozeni Uspésné formy gastronomické show,
v které se odehrava rozhovor s hosty pri vareni v ateliérové, profesionalni kuchyni Miele.
Dal$im segmentem byla propagace a kompletni graficka prace pro show Hofti To!

Realizaci tohoto projektu byla ovérena casova narocnost mnohem vys$i nez bylo
ocekavano. Nutnosti byla ptiprava lidi, techniky, scénare a vSeho potiebného k vareni, coz
se miZe zdat jednoduché, ale neni tomu tak. Zarovein se nemohlo zapomenout ani na
grafickou Cast, ktera tento projekt nemohla pokazit a ubrat ji na profesionalité, takZe bylo
potieba vSe dovést k dokonalosti.

Vysledkem projektu je publikovany dil této show, ktery byl dokoncen se vSemi
pozadovanymi aspekty. Zaroven byl vytvoren vesSkery graficky design i s navrhem
webové stranky.
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